Jeux Coopétitifs

Objectifs généraux
- Jouer avec un partenaire/en équipe
- Respecter les regles d’un jeu
- Favoriser I’entraide et la coopération

Objectifs d’apprentissage

Développer des comportements et mobiliser des habiletés spécifiques au jeu
- Enrenforcant ses aptitudes techniques
- Enrespectant les regles, I'arbitre, ses partenaires et ses adversaires
- En collaborant et en assumant une fonction au sein d’un groupe

Proposition d’évaluation Jeux coopétitifs 5P
Etiquette CM 24/5.16 Etiquette CM24/5.20
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